All and more about Sharp PC-1500 at http:/www.PC-1500.info 
Baachreibung der Farb- und Graphik-Dotion für das tWS-Videointertace 
Braphik: 

‚Der Graphikspeicher liegt im Bersich &6800-&.6FFF 


‚Bildschirmecke links oben=8.6800 
Bildschirmecke rechts unten=B6FFF 


Ab der Adresse &5000 können eigene Zeichen definiert werden. Ein Zeichen 
wird durch eine Punktmatrix von 10x8 Punkten dergestellt. 


Beispiel: Darstellung einer eckigen Klammer [| 


Adresse 65010 Wert:255 .... 
65011 ~“ =128 
65012” =126 
65013” =128 
65014 = =128 
65015” =128 
65016 ~ =128 
65017” =128 
85018 ~“ =128 . 
85019 7 225 —.. 


Der Befehl GCLS1 bewirkt nun das Beschreiben des Bildschirms mit dem 
Zeichen, welches ab der Adresse &5010 definiert wurde. 


Analog dozu gilt: ECLSO entspricht &5000 
6CLS2 entspricht &5020 
SCLS3 entspricht &5030 
SCLS10 entspricht &50A0 


Wichtig: 

Mit GCLS oder GCLSO soll die Graphik euf dem Bildschirm gelöscht werden 
können. Dozu ist es unbedingt erforderlich, daß der Bereich von 
&5000-8500F nicht für eigene Zeichen benutzt wird, sondern mit O 
beschrieben wird. 

Befehl GVPRINT: 


Mit BVPRINT können Sie Ihre definierten Zeichen en siner beliebigen Stelle 
auf dem Bilschirm eusdrucken lessen. 


Formet GVPRINT Adresse,Anzehl d. Zeichen fir. des Zeichens (BCLS-Wert) 


GVPRINT&6A00,4,1 Ab Adresse &6A00 werden 4 Zeichen geschrieben die 
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Forbe: 


Forbparemeter: O=Schworz 1=Bleu 2=Grün 3=Hellblau 
4eRot 5=Violett 6=Gelb 7=Weiß 
Befehl BACKGR 


Mit diesem Befehl ist es möglich, den Hintergrund und/oder die 
Schriftfarbe zu wechseln. Es sind die oben genannten Parameter gültig. 


Format BACKGR Hintergrundforbe,Zeichenforbe 
BACKGR 1,7 ändert den Hintergrund zu bleu 
BACKGR 4,7 ändert den Hintergrund zu rot 
BACKGR 0,1 ändert die Zeichenfarbe zu blou 
BACKGR 0,4 ändert die Zeichenferbe zu rot 
BACKER 1,4 Hintergrund wird bleu 
Zeichenfarbe=log. ODER zwischen Hintergrund 
und der Farbe (Hier Farbe 4) 
Der Farbspeicher liegt im Bereich &6000-&67FF 


COLOUR-Befehl 


Mit dem COLOUR-Befehl können beliebige Zeichen auf dem Bidlschirm 
eingefärbt werden. 


Format COLOUR Adresse, Anzahl d. Zeichen, Farbparometer 


COLOUR&.6020,10,4 färbt ab Adresse &6020 10 Zeichen (auch Graphik) mit 
rot ein. 


wichtig: 


Wenn neben dem Iw'S-Videointerface mit Farb-und Graphik-Option such des 
CE-150 angeschlossen ist, konn der COLOUR-Befehl nicht wie sonst mit 
COL. abgekürzt werden, da der PC-1500 sonst den COLOR-Befehl aus dem 
CE-150 erkennt. In diesem Fall gibt es 2 Möglichkeiten: 


1. Mon gibt direkt COLOUR ein oder 
2. Men gibt COLOU. ein 


Fehlermeldungen: 


ERROR,}9, Aritt auf bei Über- oder Unterschreitung des Wertebereichs, 
Do not sel MSP "Des aiit für die Befehle BACKGR COLOUR und GVPRINT 
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Balegung der RSB-Ausgangabuchse (Option Farbe>Braptik) 


PIN 12SINC. 

PIN 2=1 (Intensität) 
PIN 3=R (Rot) 

PIN 4-6 (Grün) 

PIN 5=B (Blau) 

PIN 9+10=GND (Ground) 
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